TESTS EXAMEN ISG ACTUALIZADO SEP. 2008

TEMAS
OTROS ASPECTOS DEL DISENO
2. DISENO DE PROCEDIMIENTOS DE USUARIO

01 [Jun. 2006] [Jun. 2007] [Sep. 2007] ¢Donde se definen las tareas que debe de realizar el
usuario para lograr que la operacion con el sistema tenga éxito?

a) En el disefio de procedimientos de usuarios. (pag. 407)
b) En el disefio para la seguridad.

c) En el disefio para la recuperacion del sistema.

d) En el disefio de la interfaz del usuario

Nota: Para que la operacion con el sistema tenga éxito hay que definir las tareas a realizar
por el usuario en el disefio de los procedimientos de usuarios.

02 [Jun. 2005] [Sep. 2005] En el disefio de procedimientos de usuario es importante:

a) Lainstalaciony conversion de datos. (pag. 407)
b) La interfaz grafica de usuario.

c) Los puntos de control de seguridad.

d) Ninguna de las anteriores.

03 [Jun. 2005] En el disefio de procedimientos de usuario es importante:

a) Operacion y explotacion del sistema.
b) Conversidn de datos.

c) Instalacion de datos.

d) Todas las anteriores. (pag. 407)

Nota: Los dos ambitos principales en los procedimientos de usuario son instalacion y
conversion de datos y operacion y explotacion de datos.

04 [Jun. 2005] [Sep. 2005] [Sep. 2006] [Sep. 2007] [Jun. 2008] ¢Qué herramienta se utiliza
para describir los procedimientos de usuario?

a) Diagrama de flujo. (pag. 409)
b) Sentencias de programacion.
c) UML.

d) Herramientas CASE.

Nota: Como los procedimientos de usuario definen flujos de informacion, las tareas

necesarias para realizar los flujos y los dispositivos fisicos de transporte y almacenamiento
la mejor herramienta explicativa es el diagrama de flujo.
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3. DISENO DE LA INTERFAZ DE USUARIO
3.1 Evolucion histérica
01 [Jun. 2006] [Sep. 2006] [Jun. 2007] [Sep. 2008] Una interfaz WIMP es:

a) Una interfaz grafica de Microsoft.

b) La interfaz gréafica del futuro.

e) Una interfaz grafica de los afios 70.

e) Ninguna de las anteriores. (pag. 413)

Nota: La categoria de interfaz WIMP (Windows, Icons, Menus and Pointing device) es del
periodo 1965-1980.

02 [Jun. 2006] [Jun. 2007] [Jun. 2008] [Sep. 2008] Los interfaces que afiaden casi una
tercera dimensién por la superposicion de ventanas se conocen como:

a) Windows. (pag. 413)

b) WIMP

c) 3dimensiones.

d) Ninguno de los anteriores.

Nota: Lo preguntado es la técnica de ventanas o windows.
3.2 Descripcion de interfaces de usuario

01 [Jun. 2005] [Sep. 2005] [Sep. 2007] [Jun. 2008] En Métrica v3, la actividad relacionada
con las interfaces de usuario comienza en la fase de:

a) Disefio de SI.

b) Andlisis de Sl. (pag. 413)

c) Construccion de SI.

d) Implantacion y aceptacion del sistema

02 [Jun. 2005] [Sep. 2005] [Jun. 2007] [Jun. 2008] [Sep. 2008] Aspectos como las
caracteristicas exactas de botones, frames y formularios se definen en la fase de:

a) Analisis.

b) Disefio. (pag. 414)
c) Codificacion.

d) Pruebas.

Nota : En Métrica v2 la actividad relacionada con las interfaces de usuario se inicia con la

actividad ASI 8 y en la fase de disefio se abordan los detalles ultimos de iteracion con el
usuario.
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3.3 Ergonomia del disefio de la interfaz

01 [Jun. 2007] [Sep.] ¢Que consideraciones se deben de tener en cuenta a la hora de disefiar
pantallas, segun Galitz?

a) Saber donde situar la informacion en la pantalla.
b) Saber qué informacidn situar en la pantalla.

c) Saber como situar la informacion en la pantalla.
d) Todas las anteriores. (pag. 415)

02 [Jun. 2006] Las caracteristicas mas deseadas a la hora de disefiar pantallas, segin Galitz,
son:

a) Simplicidad y profundidad de la informacion.

b) Claridad, gran cantidad de informacion y transparencia.

c) Simplicidad, claridad y facilidad de comprension. (pag. 415)
d) Sencillez, robustez y claridad.

03 [Jun. 2007] [Sep. 2007] En cuanto a la ergonomia del disefio de la interfaz de entrada de
una aplicacion, es deseable:

a) Proteccion contra errores de entrada. (pag. 415)

b) No permitir abreviaturas cuando se necesite una introduccion rapida.
c) Utilizar colores extremos.

d) Ninguna de las anteriores.

Nota comun a 01 a 03: Entre las consideraciones de Galitz a la hora de disefiar pantallas se
encuentran las caracteristicas mas deseadas (simplicidad, claridad y facilidad de
comprension), sabiendo que informacion situar, como y donde, introduciendo todos los
datos necesarios sin errores.

04 [Jun. 2007] [Jun. 2008] [Sep. 2008] EI disefio de pantallas es un proceso ordenado que
empieza por los requisitos y finaliza con:

a) Implantacion. (pag. 416)
b) Mantenimiento.

c) Pruebas unitarias.

d) Ninguna de las anteriores..

Nota: Aungue el disefio de pantallas tiene su propio ciclo de vida empieza y acaba como
todos los ciclos (requisitos e implantacion).
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4. DISENO DE SEGURIDAD, AUDITORIA Y RECUPERACION
01 [Jun. 2006] Sobre seguridad:

a) Meétrica v3 lo define como un proceso principal que se aplica a lo largo de todo el
ciclo de vida del proyecto.
b) Requiere definir puntos de control para comprobar que se esta construyendo
la aplicacion con el nivel de seguridad adecuado. (pag. 417)
c) Es un concepto que se centra en que los datos no sean accedidos por personas no
autorizadas.
d) Ninguna de las anteriores.

Nota: En Métrica la seguridad es un proceso de interfaz y es algo méas que no permitir el
acceso a personas no autorizadas. Debe de desarrollarse a lo largo de todos los procesos.
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